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Windows10「フォト」によるスライドショーの作成 

１．フォトの概要 
 

 

 

 

 

◆画面の説明 

①ライブラリ 

 素材となる写真や動画を読み込んでおく場所 

②プレビューモニタ 

 作成中のムービーをプレビューするためのウィンドウ 

③ストーリーボード 

 作成中のクリップを再生する順番に表示しているウィンドウ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

◆作成したプロジェクトの保存と読み込み 

 プロジェクトとは 

「フォト」が管理するファイルの単位をプロジェクトという。プロジェクトには、作成したムービー、

写真、オーディオ情報、タイトルや特殊効果など作品全体に関する情報が記録される。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Windows10 付属のアプリ「フォト」は、写真や動画を編集して 1本のムービー作品を作成

するソフトである。再生順序の入れ替え、不要なシーンのカット、BGM の挿入、タイトル

や字幕の作成などが可能である。入門者向けの動画編集ソフトである。 

①ライブラリ 

（素材置き場） 
②プレビューモニタ 

③ストーリーボード 

プロジェクトの保存 プロジェクトの読み込み 
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２．写真／動画の読み込み 
 

◆写真の読み込みとストーリーボードの設定 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

◆再生時間について 

①再生時間は、動画については録画時間＝再生時間となる。一方、静止画には再生時間という概念

がないため、それぞれの写真について再生時間（期間）を設定する必要がある。 

②複数の写真をまとめて選択しておけば、一度に再生時間を設定することができる。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

素材となる写真を

読み込む 

再生ボタンをクリックするとスラ

イドショーがプレビューされる 

使いたい写真をストーリー

ボードに入れる 

再生時間を設定する 
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３．スライドショーのアニメーション 
 

 

 

(1) モーションの設定 
 スライド写真に「移動および拡大」の効果を設定することができる 

 （この効果により、静止画像を動画のように見せることができる） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(2) ３Ｄ効果 
 スライド写真に３Ｄ効果を付けることができる 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(3) フィルターの設定 
 スライド写真に様々なフィルターを設定することができる 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



(4/8) 

 

４．タイトルカードとテキスト（字幕）の作成 
 

 作品の中にタイトルカードやテキスト（字幕）を入れることができる 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

ここにテキストを入力 

スタイルを選ぶ 

レイアウトを選ぶ 

背景色を選ぶ 

テキストを再生する時間を設定できる 
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５．動画の編集 
 

 スライドが写真ではなく動画素材の場合、再生時間のトリミングや動画の分割ができる 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 （トリミングの例） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

トリミング実行後 

トリミング実行前 

動画素材 

スライダをドラッグして再生時間

を10秒にトリミングする例 
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６．音楽データ（BGM）の利用 
 
(1) BGM の設定 
◆「BGM」を選択すると、フォトに標準で用意されている音楽を利用できる 

  （音楽の再生時間はスライドショーの長さに合わせて自動調整される） 

 

◆「カスタムオーディオ」を選択すると、自分で用意した音楽を利用できる 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

ＢＧＭの選択 

音楽の再生時間を調整できる 

カスタムオーディオの設定 

自分で用意した音楽を追加 

できる（複数の曲でもOK） 

音量の設定 

・フェードイン 

・フェードアウト 
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(2) 湘南キャンパスで利用できる音源素材 
 

  自分の好きな曲を検索して、ダウンロードすることができる。 

    情報センタートップページ－Nash音源ダウンロード 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

音を試聴して、気に入った曲が見つかったら、 

ダウンロードしたい音源番号を入力する。 

（ダウンロード後に確認のメールが届く） 

試聴 

ボタン 

音源番号 
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７．ムービー作品の出力と公開 
 

(1) 動画ファイルの出力 
 作成したムービーを動画ファイルとして保存することができる。プロジェクトとして保存したファイ

ルはフォトで編集するためのファイルであり動画ではない。完成したムービーを PC やウェブで再生す

るためには、動画ファイルとして出力する必要がある。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(2) ムービーのウェブ公開 
 <embed>タグを用いると、ムービーファイルをHTMLファイルで公開することができる。 

 

 

 

 

 

 

 

 

<html> 

<head> 

<title>湘南キャンパス</title> 

</head> 

 

<body> 

<h1>湘南キャンパス紹介ムービー</h1> 

<embed src="MyMovie.mp4" autoplay="false"  

width="500"  height="400" > 

</embed>  

 

</body> 
自動再生する ： true 

自動再生しない： false 

Web公開する動画はファイルサイズ

を小さくしておくとよい 


