
課題７ 模様を描くプログラム 

   次のような模様を描くプログラムを作成せよ。（どちらか１つでもよい） 

     ファイル名（xxP21xxx_kadai7_moyou.java） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

課題の提出 

  （添付するファイル） 

    ①課題７のプログラム   （ xxP21xxx_kadai7_moyou.java ） 

    ②下記のテキストファイル （ xxP21xxx_kadai7_gamen.txt ） 
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Shonan Campus の部分は 

好きな文字に変えてよい 

※ 提出物が明らかなコピーの場合は、両者とも採点の対象としない 
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（模様をテキストファイルに貼り付ける） 

課題７の実行結果 


