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	　１．「デジタル」が付く言葉
	　２．デジタルとアナログの比較
	　３．電球にたとえると　-1-
	　４．電球にたとえると　-2-
	　５．電球にたとえると　-3-
	　６.イラストデータのコピー（玉子の絵）
	　７．CD（デジタル）の音質
	　８．デジタルデータの特徴
	　９．圧縮とは
	　10．市場の原理と業界標準

