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         ・ 

         ・ 

         ・ 

        １１１ 

５．文字データの世界 （半角文字）  

    

（１）データを表現するしくみ 

 

  コンピュータはあらゆる情報を「０」と「１」の２つで表現する。 

 

  ◇０と１を入れる箱を考える。 

 

    １桁 □    ０ 

     （２通り）  １ 

 

    ２桁 □□   ００ 

     （４通り）  ０１ 

            １０ 

            １１ 

 

  ◇半角文字の種類 

文字 Ａ～Ｚ 

 ａ～ｚ 

数字 ０～９ 

カナ ア～ン 

記号 ＋－＊？％など 

 

   １ビット（bit）         １バイト（byte）    

 ←０or１ １ １ ０ ０ １ １ ０１

 

（２）文字コードのしくみ （JIS コードの例） 

 

A→         

B→         

a→         

5→         

*→         

ｱ→         

 

（３）いろいろな文字コード 

    ①JIS コード 

        Japanese Industrial Standards（日本工業規格）  

 

 

    ②ASCII（アスキー） 

        American Standard Code for Information Interchange 

 

 

    ③EBCDIC（エビシディック） 

        Extended Binary Coded Decimal Interchange Code 

 

 

（４）文字化けが起きる理由 



マルチメディア文化論 －6－ 

 

■JIS コード （半角文字 １バイトコード） 

 

 

上位４ビット 下位４ビット 

        

 

 

 

                     上位４ビット 

  ０ １ ２ ３ ４ ５ ６ ７ ８ ９ Ａ Ｂ Ｃ Ｄ Ｅ Ｆ
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０ 0 0 0 0    ０ ＠ Ｐ ｀ ｐ    ― タ ミ   

１ 0 0 0 1   ！ １ Ａ Ｑ ａ ｑ   。 ア チ ム   

２ 0 0 1 0   ” ２ Ｂ Ｒ ｂ ｒ   「 イ ツ メ   

３ 0 0 1 1   ＃ ３ Ｃ Ｓ ｃ ｓ   」 ウ テ モ   

４ 0 1 0 0   ＄ ４ Ｄ Ｔ ｄ ｔ   、 エ ト ヤ   

５ 0 1 0 1   ％ ５ Ｅ Ｕ ｅ ｕ   ・ オ ナ ユ   

６ 0 1 1 0   ＆ ６ Ｆ Ｖ ｆ ｖ   ヲ カ ニ ヨ   

７ 0 1 1 1   ’ ７ Ｇ Ｗ ｇ ｗ   ァ キ ヌ ラ   

８ 1 0 0 0   （ ８ Ｈ Ｘ ｈ ｘ   ィ ク ネ リ   

９ 1 0 0 1   ） ９ Ｉ Ｙ ｉ ｙ   ゥ ケ ノ ル   

Ａ 1 0 1 0   ＊ ： Ｊ Ｚ ｊ ｚ   ェ コ ハ レ   

Ｂ 1 0 1 1   ＋ ； Ｋ ［ ｋ ｛   ォ サ ヒ ロ   

Ｃ 1 1 0 0   ， ＜ Ｌ ￥ ｌ ｜   ャ シ フ ワ   

Ｄ 1 1 0 1   － ＝ Ｍ ］ ｍ ｝   ュ ス ヘ ン   

Ｅ 1 1 1 0   ． ＞ Ｎ ＾ ｎ ￣   ョ セ ホ ﾞ   
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Ｆ 1 1 1 1   ／ ？ Ｏ ＿ ｏ    ッ ソ マ ﾟ   

 

半角文字（JIS コード）一覧表 （JIS X0201） 
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